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Kurz vor Turnierbeginn auf
,Jetzt spielen® in der
Rubrik ,,Schnapsen*
klicken.
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Das Spiel 6ffnet sich in
einem Pop-Up Fenster,
daher bitte alle Pop-Up-
Blocker deaktivieren.
Im Hauptmenu ,,Extras®!
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Schritt 4 — Lobby
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noch ein Nickname
vergeben (steht neben der
jeweiligen Gutschein-
Nummer) werden (kommen
per e.Mail)

Schritt 8:

Neben ,Geld” und
,opielgeld” erscheint ein
paar Minuten vor 21 Uhr
,jurnier”.

‘Warten auf ip78-110-18-89.greentube. com... [} @

,jurnier” anklicken. Dann
werden einem ein nach und
nach Gegner zugelost, mit
denen man ein Bummerl
spielt.
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Schritt 5 — Einstellungen
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Einstellungen
vorzunehmen, wie z.B. die
Auswahl des Kartenbildes
(franzdsisch oder
doppeldeutsch).

‘Warten auf ip78-110-18-89.greentube. com...
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Ubertragen der Daten von ip62-116-24-86.greentube.com...

Ausgespielt wird mittels
Klick auf die
entsprechende Karte.
,20er” und ,40er” werden
automatisch angezeigt.
Den Trumpf-Buben kann
man mittels ,drag and drop’
(ziehen und ablegen)
austauschen.

1

Jetzt steht dem
Spielvergntgen nichts im
Wegel

Weitere Infos zum Spiel sind
jederzeit unter
www.tipp3.at/games
nachzulesen.
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Bewerbs - Ablauf

Jeder Verein, der in den Monaten Juli und August 2010 ein Baumit kick & learn Camp veranstaltet, erhalt
die Mdglichkeit, beim tipp3-Schnapsen auf www.tipp3.at ein Sponsoring von tipp3 in der Hohe von
insgesamt € 10.000.- aufgeteilt auf 5 Platze zu gewinnen. (1. Platz € 5.000,00 — 2. Platz € 2.500,00 — 3.
Platz € 1.500,00 — 4. und 5. Platz jeweils € 500,00).

Die Prasentation des Spieles erfolgt am 5.6.2010 im Rahmen der Startveranstaltung, bei der den
Vereinsvertretern auch gleich die Moglichkeit des Online-Spiel-Kennenlernens geboten werden soll.

Jeder Verein bekommt 20 Spiel-Gutscheine a € 5,00.

Die Gutscheine sind mit den Nummern dem jeweiligen Verein zugeordnet.

Mit diesen Gutscheinen mussen sich mindestens 10 — maximal 20 Spieler — fur den Verein, den sie
vertreten, auf tipp3.at registrieren.

Die Baumit-Meisterschafts-Turniere im Online-Schnapsen finden jeden Montag um 21.00 Uhr statt.

Das erste Turnier findet am Montag, den 5.7.2010 — das letzte Turnier am Montag, den
6.9.2010 statt. Da es noch nicht mdglich ist, passwortgeschiitzte bzw. geschlossene Turniere
einzurichten, kénnen an diesen Turnieren alle auf tipp3.at registrierten Spieler teilnehmen. Die jeweiligen
Turnier-Ergebnisrohdaten werden am Tag nach dem Turnier von tipp3 an die Hebenstreit Sportmarketing
ubermittelt. Diese erstellt die aktuelle Rangliste der Vereinsspieler und sendet im Rahmen eines
wochentlichen Newsletters die Zwischenstande an diese.

Gezahlt werden die besten 10 Ergebnisse der zehn besten Spieler eines Vereins.


http://www.tipp3.at/
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Bewerbs — Ablauf (Fortsetzung)

Die Ermittlung des Gewinners erfolgt nach Ende des letzten Turnieres. Dem Verein, dessen zehn beste
Spieler mit ihrem besten Einzelergebnis den besten Gesamtscore erzielt haben, gewinnen das Sponsoring.
Diesem Verein wird das Sponsoring im Rahmen der Schlussveranstaltung (geplant 18.9.2010) tbergeben.
Sollte es zwei bis mehrere gleich Platzierte unter den ersten 5 Rangen geben, gibt es am Montag, den
13.9.2010 zwischen diesen Vereinen ein ,Stechen® in Form eines letzten Schnapsturnieres bei dem jeweils
maximal 10 Vereinsvertreter mitspielen konnen. Entscheidend ist im Stechen der beste Einzel-Score eines
Vereinsspielers.

Der Verein erbringt flr das erspielte Sponsoring folgende Leistung:
- tipp3-Logo mit Verlinkung auf der Vereins-Homepage

- sofern technisch mdglich: Quotenbanner & tipp3.tv Banner

- Montage eines tipp3-Transparentes

- PR-Artikel in den Regionalen-Medien

Die Gutscheine der Vereine (20 Gutscheine a € 5,00 pro Verein) werden der Hebenstreit Sportmarketing
(WHS) in Rechnung gestellt.

Die Ubergabe an die Vereine erfolgt im Juni 2010. Die Zuweisung der Gutschein-Nummern der Vereine
erfolgt vor der Ubergabe an die Vereine und wird von der WHS auf einer Liste erfasst und an tipp3
weitergeleitet.
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Bewerbs — Spielregeln

Schnapsen

‘1. Doppeldeutsch oder Franzésisch?
¥~ . StandardmaBig sind franzésische Spielkarten ausgewahlt.
Sollten Sie die doppeldeutsche Variante bevorzugen, kénnen
Sie die Anzeige im geoffneten Spielefenster rechts oben unter
£ Einstellungen &ndern. Nachdem Sie die gewiinschte Kartenart
'L. gewdhlt haben, beenden Sie bitte das Spielefenster. Beim
nachsten Einstieg ist die Anzeige umgestellt.

Das Spiel:

Schnapsen wird zu zweit mit 20 Karten gespielt. Jeder Spieler erhalt
zunachst 5 Karten, die restlichen Karten werden verdeckt als Talon zur
Seite gelegt. Eine Karte wird als Trumpf aufgedeckt. Das Spielziel ist, vor
dem Gegner einen Kartenwert von 66 in seinen Stichen zu erreichen oder
den letzten Stich zu machen. Die Anzahl der Siegerpunkte hdngt davon ab,
wieviel Kartenwert der Verlierer in seinen Stichen hat. Hat er keinen Stich
gemacht, gewinnt man 3 Punkte. Liegt der Kartenwert der Stiche unter 33,
gewinnt man 2 Punkte. Hat der Verlierer mehr als 32 Kartenwert in seinen
Stichen, gewinnt man nur noch einen Punkt.

Eine Partie Schnapsen wird auf 7 Punkte gespielt, die von oben nach unten
abgeschrieben werden. Wer zuerst 0 Punkte erreicht, hat gesiegt und
seinem Gegner ein "Bummer!" angehangt.

Kartenwert:

Ass = Kartenwert von 11 Zahlern
Zehner = Kartenwert von 10 Z&hlern
K&nig = Kartenwert von 4 Z&hlern
Dame = Kartenwert von 3 Z&hlern
Bube = Kartenwert von 2 Z&hlern

Spielablauf:

Hat ein Spieler zu Beginn oder im weiteren Spielverlauf den Trumpf-Buben
in seinem Blatt, so kann er ihn gegen den offen liegenden Trumpf
austauschen, jedoch nur wenn er zum Ausspielen an der Reihe ist.

Der Spieler, der das Spiel ertffnet hat, darf als Erster ausspielen. Sein
Gegner legt eine beliebige Karte auf die Ausgespielte, macht damit einen
Stich oder gibt zu. Die gestochenen Karten werden verdeckt zur Seite
gelegt. Der Spieler, der den Stich macht, hebt zuerst eine Karte vom Talon
ab und spielt auch als Erster aus. Erst wenn der Kartenstapel aufgebraucht
ist oder wenn ein Spieler zudreht, gilt Farb-, Stich- und Trumpfzwang.
Zudrehen kann nur ein Spieler, der zum Ausspielen an der Reihe ist.

Regeln, wenn zugedreht wurde oder alle Karten gehoben wurden:

+ Spieler 2 muss, wenn moglich, die gleiche Farbe wie Spieler 1
spielen.

« Spieler 2 muss, wenn moglich, die Karte von Spieler 1 stechen.
« Spieler 2 muss, falls er die erforderliche Farbe nicht hat, mit Trumpf
stechen (wenn vorhanden).

Welche Karte sticht?

e Trumpf sticht immer.

e Grundsétzlich sticht die Karte mit dem héheren Kartenwert, das gilt
auch innerhalb der Trumpfkarten.

+ Stechen ist nur innerhalb einer Farbe maglich (Trumpf
ausgenommen).

o Werden 2 Karten unterschiedlicher Farbe gespielt, sticht die zuerst
ausgespielte Karte (Trumpf ausgenommen).

20er und 40er ansagen:

Wenn man Dame und Konig der gleichen Farbe im Blatt hat und zum
Ausspielen an der Reihe ist, kann man 20 bzw. 40 (Trumpf) ansagen. Es
werden in diesem Fall also 20 bzw. 40 Zahler seinen Stichen hinzugezahlt.
AnschlieBend spielt man entweder die Dame oder den Kénig aus. Diese
Zusatzpunkte zahlen erst, wenn man zumindest einen Stich aufzuweisen
hat.

Zudrehen:

Der Spieler, der zudreht muss zumindest 66 Zahler erreichen, um die
Runde zu gewinnen. Wie hoch er gewinnt, ist abh&ngig von der Punktezahl
des Gegners zum Zeitpunkt des Zudrehens. Erzielt der zudrehende Spieler
nicht die erforderlichen 66 Zahler, schreibt sein Gegner die verspielten
Gewinnpunkte, mindestens jedoch 2 Punkte. Sollte der Gegner 66 Zahler
erreichen, hat der Zudreher das Spiel verloren.

Gewinner:

Gewinner einer Runde ist jener Spieler, der als Erster 66 Zahler in seinen
Stichen erzielt oder den letzten Stich macht. Mann kann das Spiel auch mit
einem 20er oder 40er siegreich beenden, ohne anschlieBend auszuspielen,
wenn man mit der Ansage die erforderlichen 66 Z&hler erreicht. Der
aktuelle Punktestand wird rechts im Spielfeld angezeigt. Gewinner eines
ganzen Spiels ("Bummerl"), ist jener Spieler, der als Erster von 7 Punkten
auf 0 Punkte herunter geschrieben hat.

Schnapsen online spielen:

Das vom Spielcomputer ausgeteilte Kartenblatt sieht man vor sich liegen.
Mit drag and drop kann die gewlinschte Karte in die Mitte des Spieltisches
gezogen werden. Gestochene Karten legt der Spielcomputer automatisch

verdeckt auf die Seite. Um den Talon zu sperren, also zu verhindern, dass
weitere Karten vom Stapel abgehoben werden, muss man auf den Knopf

+Zudrehen™ driicken. Diese Funktion ist immer dann aktiv, wenn man mit
dem Ausspielen an der Reihe ist.



